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OYUNUN KURALLARI

Oyun iki kisi ile

i§artky rlar.islem s

oldugu icin ilk kim isaret koyduysa
oyuncu tekrar zar al:maz
evin sahibi o olur.

edilir.Boyle durumda
en ¢ok kim bulduysa

nir.Oyuncular sirayla

arlar atarak
Ustte kal yI carpip blmy <;I§I r.Dogru

bildikleri sayiy: ister bo y yarak ister: erine bir nesne ile

nuglar bazi gpmtbl nda ayni

n koydugu kabul
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